FEDERAZIONE SVIZZERA DI BOCCE ?
FEDERATION SUISSE DE BOCCIA o swfs,s S
SCHWEIZERISCHER BOCCIA-VERBAND Olympic | MEMBER

NATIONALE TECHNISCHE UND SCHIEDSRICHTER-KOMMISSION (NTSK)

Dietikon, 25.12.2021 / GR
An alle Vereine und Verbande
BETREFF: SCHWEIZER VEREINSMEISTERSCHAFTEN DER KATEGORIEN “A” + “B"” 2022

Sehr geehrte Prasidenten der Verbande, Vereine und Athleten,

Die NTSK hat die Auslosung und den Spielplan fiir die oben erwahnten Meisterschaften erstellt.

Im Anhang finden Sie im PDF-Format, die Dokumentationen der beiden Kategorien in Deutsche
und Italienische sprachen.

Neu ist: dass die Spiele der beiden Kategorien im Rundensystem (girone all'italiana) ausgetragen
werden, mit einem einzigen Spiel auf einem neutralen Bocciabahnen und mit dem Zusatz der SBV-
XVIII-Regeln:

D.h.: In den Spielbahnen iiber 24,50 Meter werden die Spiele zwischen den Vereinen nach dem
SBV-Spielsystem ausgetragen, mit dem Zusatz eines obligatorischen Volo-Wurf zwischen der
Linie "E" und der Linie "D".
Der Raffa-Wurf ist erlaubt auf den Pallino und auf Bocciakugeln, die mit dem Pallino in jeder
Position der Spielbahn bersaglio bilden (nur den Wurf auf Pallino deklarieren), sowie auf
Bocciakugeln, die nach der vorderen "D"-Linie platziert sind.

Zu Beginn eines jeden Spiels wird der Pallino in der Mitte auf der "D"-Linie platziert.
Bei Spielbahnen mit einer Ldnge von 24,50 m oder weniger liegt der obligatorische Volo-
Wurf zwischen der Linie "E" und der Linie "C".

Der Raffa-Wurf ist erlaubt auf den Pallino und auf Bocciakugeln, die mit dem Pallino in jeder
Position der Spielbahn bersaglio bilden (nur den Wurf auf Pallino deklarieren), sowie auf
Bocciakugeln, die nach der vorderen "C"-Linie platziert sind.

Zu Beginn eines jeden Spiels wird der Pallino in der Mitte der Linie "C" platziert.

Wir danken Euch flir Eure Aufmerksamkeit und Zusammenarbeit und méchten die Gelegenheit
nutzen, Euch allen ein frohes Weihnachtsfest zu wiinschen.

Mdge das Jahr 2022 uns bessere Zeiten bringen.

fiir die NTSK / Giovanni Rapaglia
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CAMPIONATO SVIZZERO PER SOCIETA 2022
CHAMPIONNAT SUISSE DE SOCIETE 2022
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Campionato Svizzero per Societa 2022
Championnat Suisse de Societe 2022
Schweizer Vereinsmeisterschaft 2022

CATEGORIA A

GRUPPO A GRUPPO B

SB IDEAL TI SB SAN GOTTARDO Tl
SB TORCHIO Tl SB SFERA Tl
UB BERNESE BE BC DIETIKON ZH
SB RIVA SAN VITALE Tl SB PREGASSONA Tl
SB LA GERLA Tl SB AGNO Tl
SB STELLA LOCARNO Tl SB PRO TICINO ZURIGO ZH

CATEGORIA B

GRUPPO 1 - REGIONE 1 GRUPPO 2 - REGIONE 2

BC CORGEMONT BE BC SCHAFFHAUSEN SH
GS ITALGRENCHEN SO BS FC LUZERN LU
SB GRENCHEN SO BC USTER ZH
BC COUVET NE BC SAN GIACOMO SG
BC NEUCHATEL NE UB WINTERTHUR ZH

GRUPPO 3 - REGIONE 3

SB CERCERA Tl
SB COMANO Tl
SB CENTRALE Tl

SB VERZASCHESE Tl




05.02.2022

h 13.30
LUGANO 1 & 2

Campionato Svizzero per Societa
Championnat Suisse de Societe
Schweizer Vereinsmeisterschaft

CATEGORIA - CATEGORIE - KATEGORIE

"A"
GRUPPO A GRUPPO B
SB IDEAL COLDRERIO SB SAN GOTTARDO
SB TORCHIO SB SFERA
UB BERNESE BC DIETIKON
SB RIVA SAN VITALE SB PREGSSONA
SB LA GERLA SB AGNO

SB STELLA LOCARNO

SB PRO TICINO ZURIGO

SB IDEAL

1. GIORNATA 05.02.2022

SB TORCHIO

SB SAN GOTTARDO

SB SFERA

05.02.2022
h 13.30
TENZA / CHIODI

05.02.2022
h 13.30
LUGANO 3 & 4

05.02.2022
h 13.30
PALAPENZ 3 & 4

05.02.2022
h 17.00
RIVA'S. VITALEA & B

05.02.2022
h 17.00
PALAPENZ 3 & 4

05.02.2022
h 17.00
TORCHIO A & B

26.02.2022
h 13.30
USTER 3 & 4

26.02.2022
h 13.30
DIETIKON 1 & 2

26.02.2022
h 13.30
LETZI1& 2

26.02.2022
h 17.00
LETZI1& 2

26.02.2022
h 17.00
LETZI3 & 4

26.02.2022
h 17.00

WINTERTHUR 1 & 2

.
UB BERNESE SB RIVA SAN VITALE g BC DIETIKON SB PREGASSONA
3
SB LA GERLA SB STELLA LOCARNO SB AGNO SB PRO TICINO ZH
SB IDEAL SB LA GERLA SB SAN GOTTARDO BC DIETIKON
N
SB TORCHIO SB RIVA SAN VITALE g SB SFERA SB AGNO
=)
o

SB STELLA LOCARNO

UB BERNESE

SB PRO TICINO ZH

SB PREGASSONA

SB LA GERLA

2. GIORNATA

SB RIVA SAN VITALE

26.02.2022

SB SFERA

SB PRO TICINO ZH

SB TORCHIO UB BERNESE SB AGNO BC DIETIKON
SB IDEAL SB STELLA LOCARNO SB SAN GOTTARDO SB PREGASSONA
SB LA GERLA UB BERNESE SB SAN GOTTARDO SB PRO TICINO ZH
®
SB TORCHIO SB STELLA LOCARNO g SB AGNO SB PREGASSONA
3
SB IDEAL SB RIVA SAN VITALE SB SFERA BC DIETIKON

05.02.2022
h 13.30
TORCHIO A & B

05.02.2022
h 13.30
PALAPENZ 1 & 2

05.02.2022
h 17.00
LUGANO 1 & 2

05.02.2022
h 17.00
CERCERAA & B

05.02.2022
h 17.00
TENZA / CHIODI

26.02.2022
h 13.30
USTER 1 & 2

26.02.2022
h 13.30

WINTERTHUR 1 & 2

26.02.2022
h 13.30
LETZI3 & 4

26.02.2022
h 17.00

DIETIKON 1 & 2

26.02.2022
h 17.00

DIETIKON 3 & 4

26.02.2022
h 17.00

HORI 1 & 2



3. GIORNATA 23.04.2022
23.04.2022 23.04.2022

h 13.30 SB IDEAL UB BERNESE SB SAN GOTTARDO SB AGNO h 13.30
BIENNE 1 & 2 RIVAS. VITALEA & B

23.04.2022 aq 23.04.2022
h 13.30 SB STELLA LOCARNO  SB RIVA SAN VITALE g SB PRO TICINO ZH BC DIETIKON h 13.30
LUGANO 1 & 2 3 SCHAFFHAUSEN 1 & 2
23.04.2022 23.04.2022
h 13.30 SB TORCHIO SB LA GERLA SB SFERA SB PREGASSONA h 13.30

CERCERAA & B PALAPENZ 3 & 4

4. GIORNATA 11.06.2022

SEMIFINALI
11.06.2022 11.06.2022
h 11.00 1° GRUPPO A 2° GRUPPO B 1° GRUPPO B 2° GRUPPO A h 11.00
PALAPENZ 3 & 4 LUGANO 1 & 2

FINALE

11.06.2022 11.06.2022
h 15.00 h 15.00
LUGANO 3 & 4 LUGANO 3 & 4




05.02.2022
h 13.30

Campionato Svizzero per Societa
Championnat Suisse de Societe
Schweizer Vereinsmeisterschaft

CATEGORIA - CATEGORIE - KATEGORIE
IIB n

GRUPPO 1 - REGIONE 1

GRUPPO 2 - REGIONE 2

BC CORGEMONT
GS ITALGRENCHEN
SB GRENCHEN
BC COUVET
BC NEUCHATEL

BC SCHAFFHAUSEN
BS FC LUZERN
BC USTER
BC SAN GIACOMO
UB WINTERTHUR

05.02.2022
h 13.30

GRENCHEN 1 & 2

05.02.2022
h 13.30
CORGEMONT 1 & 2

05.02.2022
h 17.00
BIENNE 1 & 2

05.02.2022
h 17.00
GRENCHEN 1 & 2

26.02.2022
h 13.30
NEUCHATEL 1 & 2

1° GIORNATA 05.02.2022
BC CORGEMONT GS ITALGRENCHEN BC SCHAFFHAUSEN BS FC LUZERN
5
_|
=
SB GRENCHEN BC COUVET 3 BC USTER BC SAN GIACOMO
RIPOSA BC NEUCHATEL RIPOSA UB WINTERTHUR
SB GRENCHEN BC CORGEMONT BC USTER BC SCHAFFHAUSEN
N
_|
=
BC COUVET BC NEUCHATEL 3 BC SAN GIACOMO UB WINTERTHUR
RIPOSA GS ITALGRENCHEN RIPOSA BS FC LUZERN

2° GIORNATA

BC CORGEMONT BC COUVET

26.02.2022

BC SCHAFFHAUSEN BC SAN GIACOMO

LETZI1& 2

05.02.2022
h 13.30
LETZI3 & 4

05.02.2022
h 17.00
DIETIKON 1 & 2

05.02.2022
h 17.00
DIETIKON 3 & 4

26.02.2022
h 13.30
WNTERTHUR 3 & 4

26.02.2022
h 13.30
BERNESE 1 & 2

23.04.2022
h 13.30
COUVET 1 &2

ouiny .

BC NEUCHATEL GS ITALGRENCHEN

BS FC LUZERN UB WINTERTHUR

RIPOSA SB GRENCHEN

RIPOSA BC USTER

3° GIORNATA

BC CORGEMONT BC NEUCHATEL

23.04.2022

BC SCHAFFHAUSEN UB WINTERTHUR

26.02.2022
h 13.30
DIETIKON 3 & 4

23.04.2022
h 13.30
HORI1 &2

23.04.2022
h 13.30
CORGEMONT 1 & 2

23.04.2022
h 17.00
BIENNE 3 & 4

23.04.2022

h 17.00
KIRCHBERG 1 & 2

®
_|
=
GS ITALGRENCHEN SB GRENCHEN 3 BS FC LUZERN BC USTER
RIPOSA BC COUVET RIPOSA BC SAN GIACOMO
BC NEUCHATEL SB GRENCHEN BC SAN GIACOMO BS FC LUZERN
a
_|
=
BC COUVET GS ITALGRENCHEN 3 BC USTER UB WINTERTHUR
RIPOSA BC CORGEMONT RIPOSA BC SCHAFFHAUSEN

23.04.2022
h 13.30
SCHMERIKON 1 & 2

23.04.2022
h 17.00
USTER 1 & 2

23.04.2022
h 17.00
LETZI1& 2




GRUPPO 3 - REGIONE 3
SB CERCERA
SB COMANO
SB CENTRALE
SB VERZASCHESE

1° GIORNATA 05.02.2022

05.02.2022 05.02.2022
h 13.30 SB CERCERA SB COMANO SB CENTRALE SB VERZASCHESE h 13.30

RIVAS. VITALEA & B CERCERAA&B

2° GIORNATA 26.02.2022

26.02.2022 26.02.2022
h 13.30 SB VERZASCHESE SB CERCERA SB COMANO SB CENTRALE h 13.30
LUGANO 1 & 2 RIVA'S. VITALEA & B

3° GIORNATA 23.04.2022
23.04.2022 23.04.2022
h 13.30 SB CERCERA SB CENTRALE SB COMANO SB VERZASCHESE h 13.30
LUGANO 3 & 4 TENZA / CHIODI

4° GIORNATA 11.06.2022
GIRONE FINALE CATEGORIA "B"

11.06.2022
h 10.00 REGIONE 1 - REGIONE 2

PALAPENZ 1 & 2

11.06.2022
h 12.30 PERDENTE - REGIONE 3

LUGANO 3 & 4

11.06.2022
h 15.00 REGIONE 3 - VINCENTE

LUGANO 1 & 2




REGIONE 1

BERNESE
BIENNE
CORGEMONT
COUVET
GRENCHEN
KIRCHBERG

NEUCHATEL

REGIONE 2

DIETIKON

HORI

LETZI
SCHAFFHAUSEN
SCHMERIKON
USTER

WINTERTHUR

REGIONE 3

CERCERA
LUGANO
PALAPENZ

RIVA SAN VITALE
TENZA / CHIODI

TORCHIO

Campionato Svizzero per Societa
Championnat Suisse de Societé
Schweizer Vereinsmeisterschaft

Ubicazione Bocciodromi / Adressen der Bocciaanlagen

Murtenstrasse 46
Solothurnstrasse 137a
Promenade du Moulin 5
Rue du Pré-Jorat 6-8
Flughafenstrasse 30
Sportplatzweg 14z

Le Charnettes

Bohnackerstrasse 6
Feldwiesstrasse
Badenerstrasse 526
Birchweg 76
Aabachstrasse
Gschwadenerstrasse 123

Fluhelistrasse 9

Via Cercera 22

Piano della Stampa
Via Passeggiata

Via dell' Indpendenza 7
Via alla Tenza 29

Via Pianselva 2

3008 Bern

2504 Bienne - Biel
2606 Corgémont
2108 Couvet
2540 Grenchen
3422 Kirchberg

2006 Neuchatel

8953 Dietikon
8181 Hori ZH

8048 Zirich

8200 Schaffhausen
8716 Schmerikon
8610 Uster

8408 Winterthur

6862 Rancate

6952 Canobbio

6828 Balerna

6826 Riva San Vitale
6517 Arbedo - Castione

6710 Biasca

Tel.

Tel.

Tel.

Tel.

Tel.

Tel.

Tel.

Tel.

Tel.

Tel.

Tel.

Tel.

Tel.

Tel.

Tel.

Tel.

Tel.

Tel.

Tel.

Tel.

031 381 68 55

032 641 77 22

032489 17 76

032 863 28 07

032 652 02 11

078 663 34 60

0327312413

044 741 35 87

044 862 10 11

044 492 46 41

052 624 08 98

055 282 46 07

044 940 00 00

052 222 55 53

091 630 19 30

091 940 17 84

091 683 45 28

091 648 17 89

0918291391

091 862 29 22



FEDERAZIONE SVIZZERA DI BOCCE )
FEDERATION SUISSE DE BOCCIA nswis!s >
SCHWEIZERISCHER BOCCIA-VERBAND Olympic | MEMBER

NATIONALE TECHNISCHE UND SCHIEDSRICHTER-KOMMISSION (NTSK)

SCHWEIZER VEREINSMEISTERSCHAFT DER KATEGORIE “A” + “B"” 2022

Zusatz zur SBV-Regelung XVIII
Das Turnier der Kategorie "A" wird in zwei Runden mit sechs Mannschaften (girone all'Italiana) und einem
"Einzelspiel" auf neutralem Spielbahnen ausgetragen.

Das Turnier der Kategorie "B" wird in 3 Runden (1 pro Region) mit 4 oder 5 Mannschaften (girone
all'Ttaliana) und einem "Einzelspiel" auf neutralem Spielbahnen ausgetragen.

In den Spielbahnen Uber 24,50 Meter werden die Spiele zwischen den Vereinen nach dem SBV-Spielsystem
ausgetragen, mit dem Zusatz eines obligatorischen Volo-Wurf zwischen der Linie "E" und der Linie "D".

Der Raffa-Wurf ist erlaubt auf den Pallino und auf Bocciakugeln, die mit dem Pallino in jeder Position der
Spielbahn bersaglio bilden (nur den Wurf auf Pallino deklarieren), sowie auf Bocciakugeln, die nach der
vorderen "D"-Linie platziert sind.

Zu Beginn eines jeden Spiels wird der Pallino in der Mitte auf der "D"-Linie platziert.

ACHTUNG

Bei Spielbahnen mit einer Lange von 24,50 m oder weniger liegt der obligatorische Volo-Wurf zwischen
der Linie "E" und der Linie "C".

Der Raffa-Wurf ist erlaubt auf den Pallino und auf Bocciakugeln, die mit dem Pallino in jeder Position der
Spielbahn bersaglio bilden (nur den Wurf auf Pallino deklarieren), sowie auf Bocciakugeln, die nach der
vorderen "C"-Linie platziert sind.

Zu Beginn eines jeden Spiels wird der Pallino in der Mitte der Linie "C" platziert.

Gibt es am Ende der Vorrunden mehr als einen Verein mit gleicher Punktzahl, wird die endgliltige Rangliste
fur die Platzierung herangezogen:

A) die Punkte in der Tabelle in direkten Begegnungen (mit Siegen);

B) die beste Differenz zwischen der Gesamtpunktzahl, die in direkten Begegnungen erzielt wurde;
0)) Spiele in der gesamten Vorrunde gewonnen;
D) Beste Punktedifferenz in der gesamten Vorrunde;
E) Bei einem weiteren Gleichstand entscheidet das Los, die von der TD durchgefiihrt wird.
Dietikon, Dezember 2021 fur die NTSK / Giovanni Rapaglia
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FSB/SBV
REGLEMENT SCHWEIZER-MEISTERSCHAFT XVIII
FUR VEREINE “"KATEGORIE A” Ausgabe
01.01.2022

1.2
1.3

1.4

1.5

2.2

2.3

2.4

ALLGEMEINE REGELN

Die zehn besten Mannschaften der letzten Ausgabe und die beiden nach Kategorie "B" aufgestiegenen
Mannschaften nehmen an der Schweizer Meisterschaft fiir Vereine der "Kategorie A" teil, insgesamt maximal
12 Mannschaften. Im Falle eines Verzichts werden die in der Rangfolge abgestiegenen Mannschaften oder,
falls notwendig, die drittplazierten Mannschaft der Meisterschaft der Kategorie "B" usw. wieder ausgefischt
(NB: im Falle eines oder mehrerer Verzichte behdlt sich die NTSK das Recht vor, die Anzahl der Teilnehmer
zu bestimmen und zu andern).

Alle anderen Mannschaften kénnen sich fiir die Meisterschaft der "Kategorie B" anmelden.
Die Anmeldegebiihr wird jahrlich von Zentralvorstand (ZV) auf Vorschlag der NTSK festgelegt.

Der Turnierdirektor (TD) oder mehrere TD werden von der NTSK bestimmt. Der TD mit der NTSK wird die
Auslosung und der Spielplan durchfiihren. Die beiden Finalisten der vorherigen Meisterschaft werden als
Serienfiihrer (Testa di serie) betrachtet.

Ablauf der Kategorie “"A"” Meisterschaften

- Vorrunden mit Gruppen zu je sechs Mannschaften (gironi all'italiana).

- Spiele auf neutralen, im Spielplan vorgesehenen Bocciabahnen.

- Die beiden erstplatzierten Mannschaften jeder Runde qualifizieren sich fiir die Endrunde mit Halbfinale und
Finale, Uberkreuzspiele 1A vs 2B, 1B vs 2A.

- Die letzte Mannschaft jeder Runde steigt direkt ab.

- Der Kalender bestimmt die Daten der Spiele; sie kénnen wahrend der Woche vorgezogen werden (nur auf
den im Spielplan vorgesehenen Bocciabahnen), sie kénnen nicht verschoben werden!

An jedem Tag (in der Regel samstags) finden 2 Begegnung statt; die erste um 13.30 Uhr, die zweite je nach
Anreise um 17.00 Uhr.

MANNSCHAFTSZUSAMMENSETZUNG, SPIELE, RANGLISTENPUNKTE UND ENDWERTUNG

Jeder Verein nimmt an allen Spielen mit mindestens 5 und héchstens 10 Spielern einschliesslich der Reserve
und des Kapitans teil. Der technische Kommissar (TK) muss eine Person am Spielfeldrand sein. Bei
bestimmten Gelegenheiten und in Ausnahmefallen kann ein Verein die Ausnahme beantragen, dass der
funfte Spieler an der Seitenlinie der TK ist. Auf keinen Fall darf der TK ein Spieler sein, der das Spiel spielt!

Auf dem Spielformular kénnen zwei "Nichtansdssige" Lizenzierte Spieler eingetragen werden. Achtung: die
beiden Nichtansédssige Spieler kdnnen jeweils nur ein Spiel spielen oder mdglicherweise wird nur ein Spieler
2 Spiele spielen.

Vor jedem Spiel miissen die beiden Vereine auf dem Spielformular die Lizenznummer und den Namen der
am Spiel teilnehmenden Spieler einschliesslich der Reservespieler sowie die Anfangsformationen der ersten
Dreier und der Einzelspieler (erste Runde) eintragen. In der Folge sind keine Anderungen beziiglich der
ausgewahlten Spieler erlaubt, und jede Anderung gilt als Auswechslung. Fiinf Minuten vor dem Start
tauschen die beiden Kapiténe gleichzeitig die Blatter mit den Namen der Formationen der ersten Einzel- und
Dreier-Spiele aus, die auf dem Formular zu vermerken sind. In der 5-Minuten-Pause zwischen der ersten
und zweiten Runde werden die Formationen der Zweier 1 und 2 (zweite Runde) in gleicher Weise bestimmt.
Das Ende der ersten Runde wird durch den letzten Punkt im langsten Spiel bestimmt.

Begegnungen
- jedes Spiel besteht aus 4 Spielen auf benachbarten Bocciabahnen.
- die Spiele werden in der folgenden Reihenfolge ausgetragen:

Erste Runde: Bahn X Dreier Zweite Runde: Bahn X Zweier 1

Bahn Y Einzel zur gleichen Zeit Bahn Y Zweier 2 zur gleichen Zeit

2.5

Punkte — Unentschieden -Pallino schiessen

- Jedes Spiel wird mit 12 Punkten gespielt.

- Bei Gleichstand, je 2 Siege, in den Vorrunden, im Viertelfinale, im Halbfinale und Finale, wird wie folgt den
Pallino geschossen:



2.6

3.2

3.3

3.4

3.5

3.6

Jede Mannschaft nominiert 3 Spieler, die den Pallino zentral auf Linie E, Punkt F und zentral auf Linie B
schiessen, fiir insgesamt 9 Schiisse pro Mannschaft, in der folgenden Reihenfolge:

Linie E: Mannschaftsspieler A 3 Schiisse - Mannschaftsspieler B 3 Schiisse
Punkt F: Mannschaftsspieler A 3 Schiisse - Mannschaftsspieler B 3 Schiisse (Startpunkt)
Linie B: Mannschaftsspieler A 3 Schiisse - Mannschaftsspieler B 3 Schiisse.

Im Falle eines weiteren Unentschiedens geht nur noch 1 designierter Spieler pro Mannschaft weiter, 1
abwechselnder Schuss mit dem Gegner, waobei der Pallino auf dem F-Punkt liegt.
Die Mannschaft, die in den 4 Spielen gestartet ist, ist diejenige, die mit dem Pallino Schiessen beginnt.

Fir jedes Spiel werden in der Rangliste die folgenden Punkte vergeben:

- 3 Punkte fiir mehr Siege aus der Gesamtzahl der Spiele.
- 2 Punkte fiir einen Sieg nach dem Pallino schiessen.
- 1 Punkt fiir die Niederlage nach dem Pallino schiessen.

TECHNISCHE REGLEMENT

Spielmethode:

- Formationen von mindestens 5 Spielern pro Mannschaft (TK am Spielfeldrand und kein Spieler zu diesem
Zeitpunkt).

- Maximal 10 Spieler einschliesslich Reserve und Kapitan.

- Auf dem Formular "Formationen" kdénnen auch zwei "Nichtansassige" Spieler eingetragen werden; sie
werden jeweils nur ein Spiel spielen; wenn nur ein "Nichtansassige" Spieler auf dem Formular eingetragen
ist, darf er zwei Spiele spielen.

- Nur 3 Spieler kénnen 2 Spiele pro Spiel (Einzel und Zweier oder Zweier und Dreier) spielen, mit Ausnahme
der oben erwahnten mdglichen Anmeldung auf dem Formular fiir zwei nicht ortsansassige Spieler.

- Beginnt ein Verein die Zweierspiele mit mehr als 3 Spielern, die bereits 2 Spiele absolviert haben, wird ein
Unentschieden fiir das Zweier ausgelost, das die Bahn disqualifiziert verlassen muss und 12 zu 0 verliert.
Beide Teams werden gebeten, sich gegenseitig zu kontrollieren, damit dies nicht geschieht.

- Pro Spiel kann ein Spieler durch einen anderen Spieler ersetzt werden; dies muss am Ende der gesamten
Satz und bevor die gegnerische Mannschaft den Pallino geworfen hat, erfolgen; der Nichtansdssige Spieler
kann auch durch den anderen Nichtansassige Spieler ersetzt werden.

- Jede Partie, die auch nur teilweise gespielt wird, zahlt als ganze Spiel.

- Ein Spieler kann im Zweierspiel nicht ausgewechselt werden und im anderen Zweierspiel weiterspielen.

Wer startet:

Vor jedem Spiel ziehen die 2 Kapitdne die Mannschaft, die die Bahn wahlt, auf der die Einzel gespielt wird.
Die andere Mannschaft hat die Prioritdt, in allen 4 Spielen zu starten, sowie im Falle eines Unentschiedens
als erster den Pallino zu schiessen.

Die beiden Mannschaften werden die 4 Bahnproben gleichzeitig spielen; das Mannschaft, das den Bahn fiir
die Einzelspiel ausgewahlt hat, wahlt die Bahn, auf der die Bahnproben beginnen; am Ende der ersten 4
Hénde findet der Bahnprobe auf der anderen Bahn immer gleichzeitig statt.

Bahnproben:

In nur 4 Bahnproben (zweimal Hin und zweimal zuriick) kénnen alle Spieler einer Mannschaft (einschliesslich
der Reserven) auf beiden Bahnen mit je 2 Bocciakugeln probieren. Am Ende der Proben gehen die beiden
Individualisten gleichzeitig der zum Test zuvor gezogenen Bahn Uber, mit vier Bocciakugeln, nur zwei
weiteren Bahnproben (einmal Hin und einmal zuriick).

Die 6 Dreier Spieler testen ihre Bahn gleichzeitig mit je 2 Bocciakugeln (einmal Hin und zuriick).

Nach den beiden Einzel- und Dreier-Spielen und nach der 5-miniitigen Pause probieren die flir die beiden
Zweierspiele vorgesehenen Spieler die Bahnen gleichzeitig mit je 2 Bocciakugeln aus.

(einmal Hin und zurick).

Bei den Bahnproben wird eine Strafe von minus 4 Punkten im Einzelspiel verhdangt, wenn ein Spieler es mit
mehr als insgesamt 8 Bocciakugeln versucht. Es liegt jedoch in der sportlichen Verantwortung beider
Mannschaften, daflir zu sorgen, dass dies nicht geschieht.

In jedem Spiel ist nur eine 2-miniitige Pause (Time-out) erlaubt. Sie kdnnen sie nur dann anfordern, wenn
Ihr Spieler im Begriff zu spielen ist.

In jedem Spiel (Einzel, Zweier,Dreier) diirfen nur 2 Mal (max. Zeit 1 Minute) das Spiel Besichtigen.

Die Formationen mussen bei jedem Spiel mit der vorgeschriebenen Mindestanzahl von Spielern + TK
vollstandig sein, die gesamte Formation muss zu Spielbeginn anwesend sein.
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Fir den Fall, dass die gesamte Mannschaft abwesend oder unvollstdndig vor den beginn ist, sind folgende
Strafen vorgesehen:

- Strafe in der Rangliste und verlorene Spiele mit 0 bis 12 Punkten

- die Anwesende Verein erhalt 3 Punkte in der Rangliste

- Geldstrafe von CHF 400.00

- alle weiteren Disziplinarmassnahmen, die von der NTSK beschlossen und vom Zentralvorstand gebilligt
wurden.

Im Falle eines Feldverweises von Spielern (nach einem von der TD entschiedenen Verstoss) verliert die

Mannschaft das Spiel und die ausgeschlossenen Spieler kdnnen nicht mehr an den Spielen der laufenden

Meisterschaft teilnehmen.

Ein Spieler darf nur fiir diesen Verein an der Schweizer Meisterschaft teilnehmen, wenn er seit dem 1.
Januar Mitglied dieses Vereins ist. Neue Mitglieder im Laufe des Jahres diirfen nicht an der Schweizerischen
Vereinsmeisterschaft teilnehmen!

In den Vorrunden muss die Schiedsrichtertatigkeit durch die beiden Mannschaften gewahrleistet sein.
In der Endrunde wird das Schiedsrichterwesen mit offiziellen Schiedsrichtern durchgefiihrt, die von dem von
der TD gewahlten Hauptschiedsrichter ernannt werden.

Am Ende jeder Begegnung muss das von den beiden Kapitdanen unterzeichnete Formular mit jedem
einzelnen Ergebnis vollsténdig an der TD zurtickgeschickt werden.

Fir die Kategorie "A" hofft man, dass die Formationen die Spiele mit der gleichen Art von Bocciakugeln
(gleiche Farbe(n)) spielen.

ANMELDEGEBUHR

Kategorie “"A"” CHF 250.00

PRAMIERUNG

Fir die Kategorie "A": Die Finalisten-Vereinen/-Mannschaften (und die ersten vier klassifizierten) erhalten
Diplome.

Es wird keine Medaillen geben; das verbleibende Preisgeld wird als Aufwandsentschadigung unter den
teilnehmenden Vereinen verteilt (entwiirdigend ab dem Gewinner).

Dariiber hinaus wird dem ersten Klassifizierten eine Trophée verliehen.

Die Trophde bleibt Jahr fiir Jahr im Besitz des Siegervereins oder -Mannschaft. (N.B. im Falle von 3 Siegen
einer Mannschaft bleibt diese im Eigentum der Verein).
ANDERE BESTIMMUNGEN

Einige Nicht-Kernregeln, wie z.B. die Punktgleichheit in der Rangliste, werden aus Platzgriinden nicht von
diesen Reglements abgedeckt.

Fir alle Aspekte technischer oder anderer Art, die nicht durch die oben erwahnten Normen betrachtet sind,
gelten die Technischen Reglementen und andere SBV-Bestimmungen, die zusatzlich zu den Beschliissen der
NTSK und/oder des Zentralvorstandes in Kraft sind.

Jede Abweichung von diesen Bestimmungen kann nur von der NTSK genehmigt werden.
Andere Bestimmungen kénnen nach dem Ermessen der NTSK und des Zentralvorstandes aufgenommen
werden.

Diese Aktualisierte Reglement, die vom ZV am 31. Oktober 2020 genehmigt wurde, hebt alle friiheren auf
und tritt am 01. Januar 2021 im Kraft.

Der SBV-Prasident: Der NTSK-Prasident:

Giuseppe Cassina Giovanni Rapaglia
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ALLGEMEINE REGELN

Die Schweizer Meisterschaft fir Vereine der Kategorie "B" steht allen Vereinen offen, die nicht in der
Meisterschaft der Kategorie "A" vertreten sind. Vereinen, die nicht an der Meisterschaft in der Kategorie "A"
teilnehmen, werden automatisch in die Kategorie "B" eingestuft und nehmen im folgenden Jahr an der
Meisterschaft in der Kategorie "B" teil.

Die NTSK behalt sich das Recht vor, diese Regel dem Anlass entsprechend anzupassen.

Die Anmeldegebiihr wird jahrlich von Zentralvorstand (ZV) auf Vorschlag der NTSK festgelegt.

Der TD wird von der NTSK bestimmt, wahrend die Auslosung und der Spielplan von der TD und der NTSK
festgelegt und bestimmt werden.

Ablauf der Kategorie “"B"” Meisterschaften

- Vorrunden in der eigenen Region (gironi all'italiana).

- Spiele auf neutralen, im Spielplan vorgesehenen Bocciabahnen.

- Die Erstplatzierten jeder Runde (einer pro Region) qualifizieren sich fiir die Finalrunde mit einem 3er-
Finale (girone allitaliana).

- Die ersten beiden Gewinner der Endrunde steigen in die Kategorie "A" auf. -

- Der Sieger der Finalrunde wird Schweizer Meister in der Kategorie "B".

- Der Kalender bestimmt die Daten der Spiele; sie kdnnen wahrend der Woche vorgezogen werden (nur
auf den im Spielplan vorgesehenen Bocciabahnen), sie kénnen nicht verschoben werden!

An jedem Tag (in der Regel samstags) finden in der Regel 2 Begegnungen statt, die erste Begegnung soll
um 13.30 Uhr beginnen, die zweite Begegnung je nach Anreise um 17.00 Uhr.

MANNSCHAFTSZUSAMMENSETZUNG, SPIELE, RANGLISTENPUNKTE UND ENDWERTUNG

Jeder Verein nimmt an allen Spielen mit mindestens 5 und hdéchstens 10 Spielern einschliesslich der
Reserve und des Kapiténs teil. Der TK muss eine Person am Spielfeldrand sein, fiir die Kategorie "B" kann
er auch der 5. Spieler oder die Reserve sein. Auf keinen Fall darf der TK ein Spieler sein, der das Spiel
spielt!

Auf dem Spielformular kdnnen zwei "Nichtansdssige" Lizenzierte Spieler eingetragen werden. Achtung: die
beiden "Nichtansassige" Spieler kénnen jeweils nur ein Spiel spielen.

Vor jedem Spiel miissen die beiden Vereine auf dem Spielformular die Lizenznummer und den Namen der
am Spiel teilnehmenden Spieler einschliesslich der Reservespieler sowie die Anfangsformationen der ersten
Dreier und der Einzelspieler (erste Runde) eintragen. In der Folge sind keine Anderungen beziiglich der
ausgewahlten Spieler erlaubt, und jede Anderung gilt als Auswechslung. Finf Minuten vor dem Start
tauschen die beiden Kapiténe gleichzeitig die Blatter mit den Namen der Formationen der ersten Einzel-
und Dreier-Spiele aus, die auf dem Formular zu vermerken sind. In der 5-Minuten-Pause zwischen der
ersten und zweiten Runde werden die Formationen der Zweier 1 und 2 (zweite Runde) in gleicher Weise
bestimmt.

Das Ende der ersten Runde wird durch den letzten Punkt im langsten Spiel bestimmt.

Begegnungen
- Jedes Spiel umfasst die Auseinandersetzung von 4 Spielen auf benachbarten Bahnen.
- Die Begegnungen finden in der folgenden Reihenfolge statt:

Erste Runde: Bahn X Dreier Zweite Runde: Bahn X Zweier 1

Bahn Y Einzel zur gleichen Zeit Bahn Y Zweier 2 zur gleichen Zeit

2.5

Punkte — Unentschieden -Pallino schiessen

- Jedes Spiel wird mit 12 Punkten gespielt.

- Bei Gleichstand, je 2 Siege, in den Vorrunden, im Viertelfinale, im Halbfinale und Finale, wird wie folgt
den Pallino geschossen:
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Jede Mannschaft nominiert 3 Spieler, die den Pallino zentral auf Linie E, Punkt F und zentral auf Linie B
schiessen, fiir insgesamt 9 Schiisse pro Mannschaft, in der folgenden Reihenfolge:

Linie  E: Mannschaftsspieler A 3 Schiisse - Mannschaftsspieler B 3 Schiisse
Punkt F: Mannschaftsspieler A 3 Schiisse - Mannschaftsspieler B 3 Schiisse (Startpunkt)
Linie B: Mannschaftsspieler A 3 Schiisse - Mannschaftsspieler B 3 Schiisse.

Im Falle eines weiteren Unentschiedens geht nur noch 1 designierter Spieler pro Mannschaft weiter, 1
abwechselnder Schuss mit dem Gegner, wobei der Pallino auf dem F-Punkt liegt.
Die Mannschaft, die in den 4 Spielen gestartet ist, ist diejenige, die mit dem Pallino Schiessen beginnt.

Fir jedes Spiel werden in der Rangliste die folgenden Punkte vergeben:

- 3 Punkte fiir mehr Siege aus der Gesamtzahl der Spiele.
- 2 Punkte fiir einen Sieg nach dem Pallino schiessen.
- 1 Punkt fiir die Niederlage nach dem Pallino schiessen.

TECHNISCHE REGLEMENT

Spielmethode:

- Formationen von mindestens 5 Spielern pro Mannschaft (TK am Spielfeldrand und kein Spieler zu diesem
Zeitpunkt).

- Maximal 10 Spieler einschliesslich Reserve und Kapitan.

- Auf dem Formular "Formationen" kénnen auch zwei "Nichtansassige" Spieler eingetragen werden; sie
werden jeweils nur ein Spiel spielen; wenn nur ein "Nichtansassige" Spieler auf dem Formular
eingetragen ist, darf er zwei Spiele spielen.

- Nur 3 Spieler kdnnen 2 Spiele pro Spiel (Einzel und Zweier oder Zweier und Dreier) spielen, mit
Ausnahme der oben erwahnten mdoglichen Anmeldung auf dem Formular fiir zwei nicht ortsansassige
Spieler.

- Pro Spiel kann ein Spieler durch einen anderen Spieler ersetzt werden; dies muss am Ende der gesamten
Satz und bevor die gegnerische Mannschaft den Pallino geworfen hat, erfolgen; der nicht ortsansdssige
Spieler kann auch durch den anderen nicht ortsansassigen Spieler ersetzt werden.

- Jede Partie, die auch nur teilweise gespielt wird, zahlt als ganze Spiel.

- Ein Spieler kann im Zweierspiel nicht ausgewechselt werden und im anderen Zweierspiel weiterspielen.

Wer startet:

Vor jedem Spiel ziehen die 2 Kapiténe die Mannschaft, die die Bahn wabhlt, auf der die Einzel gespielt wird.
Die andere Mannschaft hat die Prioritdt, in allen 4 Spielen zu starten, sowie im Falle eines Unentschiedens
als erster den Pallino zu schiessen.

Die beiden Mannschaften werden die 4 Bahnproben gleichzeitig spielen; das Mannschaft, das den Bahn fiir
die Einzelspiel ausgewahlt hat, wahlt die Bahn, auf der die Bahnproben beginnen; am Ende der ersten 4
Héande findet der Bahnprobe auf der anderen Bahn immer gleichzeitig statt.

Bahnproben:

In nur 4 Bahnproben (zweimal Hin und zweimal zuriick) kdnnen alle Spieler einer Mannschaft
(einschliesslich der Reserven) auf beiden Bahnen mit je 2 Bocciakugeln probieren. Am Ende der Proben
gehen die beiden Individualisten gleichzeitig der zum Test zuvor gezogenen Bahn (iber, mit vier
Bocciakugeln, nur zwei weiteren Bahnproben (einmal Hin und einmal zurick).

Die 6 Dreier Spieler testen ihre Bahn gleichzeitig mit je 2 Bocciakugeln (einmal Hin und zurtick).

Nach den beiden Einzel- und Dreier-Spielen und nach der 5-minitigen Pause probieren die flir die beiden
Zweierspiele vorgesehenen Spieler die Bahnen gleichzeitig mit je 2 Bocciakugeln aus.

(eine Hin- und zuriick).

In jedem Spiel ist nur eine 2-mindtige Pause (Time-out) erlaubt. Sie kdnnen sie nur dann anfordern, wenn
Ihr Spieler im Begriff zu spielen ist.

In jedem Spiel (Einzel, Zweier,Dreier) diirfen nur 2 Mal (max. Zeit 1 Minute) das Spiel Besichtigen.

Die Formationen miissen bei jedem Spiel mit der vorgeschriebenen Mindestanzahl von Spielern + TK
vollstandig sein, die gesamte Formation muss zu Spielbeginn anwesend sein.

Fir den Fall, dass die gesamte Mannschaft abwesend oder unvollstdndig vor den beginn ist, sind folgende
Strafen vorgesehen:

- Strafe in der Rangliste und verlorene Spiele mit 0 bis 12 Punkten

- die Anwesende Verein erhalt 3 Punkte in der Rangliste

- Geldstrafe von CHF 200.00
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- alle weiteren Disziplinarmassnahmen, die von der NTSK beschlossen und vom Zentralvorstand gebilligt
wurden.

Im Falle eines Feldverweises von Spielern (nach einem von der TD entschiedenen Verstoss) verliert die
Mannschaft das Spiel und die ausgeschlossenen Spieler kdnnen nicht mehr an den Spielen der laufenden
Meisterschaft teilnehmen.

Ein Spieler, der am 1. Januar fiir einen Verein Lizenziert ist, kann nur fiir diesen Verein an der Schweizer
Meisterschaft teilnehmen, bei einem Wechsel des Vereins wahrend des Jahres kann er nicht mehr an der
Schweizer Meisterschaft teilnehmen!

In den Vorrunden muss die Schiedsrichtertatigkeit durch die beiden Mannschaften gewahrleistet sein.
In der Endrunde wird das Schiedsrichterwesen mit offiziellen Schiedsrichtern durchgefiihrt, die von dem
von der TD gewahlten Hauptschiedsrichter ernannt werden.

Am Ende jeder Begegnung muss das von den beiden Kapitdnen unterzeichnete Formular mit jedem
einzelnen Ergebnis vollstandig an der TD zurilickgeschickt werden.

ANMELDEGEBUHR

Kategorie “B"” CHF 150.00

PRAMIERUNG

Fir die Kategorie "B": Die Finalisten-Vereinen/-Mannschaften erhalten Diplome.
Es wird keine Medaillen geben; das verbleibende Preisgeld wird als Aufwandsentschadigung unter den
teilnehmenden Vereinen verteilt (entwirdigend ab dem Gewinner).

ANDERE BESTIMMUNGEN

Einige Nicht-Kernregeln, wie z.B. die Punktgleichheit in der Rangliste, werden aus Platzgriinden nicht von
diesen Reglements abgedeckt.

Fir alle Aspekte technischer oder anderer Art, die nicht durch die oben erwdhnten Normen betrachtet sind,
gelten die Technischen Reglementen und andere SBV-Bestimmungen, die zusatzlich zu den Beschliissen
der NTSK und/oder des Zentralvorstandes in Kraft sind.

Jede Abweichung von diesen Bestimmungen kann nur von der NTSK genehmigt werden.

Andere Bestimmungen kdnnen nach dem Ermessen der NTSK und des Zentralvorstandes aufgenommen
werden.

Diese Aktualisierte Reglement, die vom ZV am 21. November 2021 genehmigt wurde, hebt alle friiheren
auf und tritt am 01. Januar 2022 im Kraft.

Der SBV-Prasident: Der NTSK-Prasident:

Giuseppe Cassina Giovanni Rapaglia



